Gymnazium , Opatovska 7, Kosice

TEMATICKY PLAN UCIVA
z predmetu

Programovanie

Rocnik: 4. Zameranie: alternativne Tyzdenny pocet vyucovacich hodin: 2
Poc¢
Mesac |TyZden Tematicky celok - téma hod Vykonovy Standard
Riest prc_)blény pomocou algorit-
ZAKLADY PROGRAMOVANIA mov, vediet ich zapisar’ do progra-
movacieho jazyka, hl'adat’ a opra-
IX 1.,2.,3. |Etapy rieSenia problémuAlgoritmus; program; nizS§eavySie 6 |vovat chyby. RPZ’UT;S h;t_ové"tm
programovacie jazyky: programom, urcit v nosti vstu- -
v . . pov, vystupov a vzt'ahy medzi nimi,
Struktdra programu v jazyku Pascal vedier' ich testovar’ a modifikovat.
] Riedt’ ulohy pomocou prikazov
X 1.,2,, 3. |Udajovétypy jazyka Pascal; premenné a kondtanty; zakladné 6 |sr ,C?(Zﬂymi Obmedzgﬁéhamt; pouZitia
L £ c S . : prikazov, premennych, typov a ope-
operé&cie, re adea funkcie; jednoduché tdajové typy. Vyrazy aich récif, Rospoznar’ @ odstranic
vyhodnocovanie. syntaktické chyby, opravit’ chyby
vzniknuté poc¢as behu programu,
4. Prikazy vstupu a wstupu. 2 |identifikovat’ miesta programu, na
azy Vstupu avystup ktorych mdZe ddjst k chybam pocas
behu programu. DodrzZiavat’ zasady
Citatel’ného zapisu agoritmov.
XI 1 Podmienené prikazy. 2
2., 3. |Prikazy cyklu. 4
X1 STRUK TUROVANE PROGRAMOVANIE
4.,1. |TypPole. Jednorozmerné pole 4 |riese ohy swyusitim
jednorozmerného pol’a, triedit’ a
vyhladévat v poli.
[.,2. |Triedenieavyhladavaniev pali. 4
3. Typ String. Préca sretazcami. Pracovat’ srefazcami
I 1.,2.,3. |Podprogramy. ProcedUrry afunkcie bez parametrov, s parametrami.
{ 4 oM Pouivat’ a definovat’ proced(

I [.2. | Typ stbor. Préca s textovym siiborom. 4 | pa;;%"g - e urya
S parametrami . Sprévne pouZzivat’
lokal ne Poznat” mechani zmus

3.,4. |Poditacova grafika, UNIT GRAPH 4 |volania procedtr afunkcii
aglobalne premenné

" 1,2.,3. |[UNIT CRT. 4
Pracovat’ stextovy siborom..

L Poznat’ r6zné reprezentécie ruktdr

v 1,2 |Programovanieioh. Gdajov, rozné realizécie operacil

: . vyhody a nevyhody tychto
3., 4 [Programovanie projektov. realizAdi.
\% [.,2. |Z&ladné principy tvorby softvéru; Gdrzba softvéru.




