Gymnazium, Opatovska 7, KoSice

TEMATICKY PLAN UCIVA
z predmetu

I nfor matika

Rocnik: 1. Zameranie. alternativne, trieda s NJ Tyzdenny pocet VH: 2

|. Informacie okolo nés
Z&kladné pojmy - informécia, Udaje, jednotky.
Textove informécie. Pismo, Sifry, kddovanie.
Digitalizécia informécii.
Ciselné siistavy - prevody, algoritmy
prevodov (2, 16). ASCII —kad.
Uchovavanie informéacii — grafickych, zvukovych.

|l. Pocitacove systémy — hardvér a softvér.
Zakladné terminoldgia z oblasti PS. Princip
préce pocitata. Casti pogitaca.
Vstupno-vystupné zariadenia. Grafické
vystupné zariadenia. Multimédia.
Paméte, typy paméti. Adresovanie paméte.
Pamét’'ové média. Procesor, ¢innost’ procesora.
Zbernice
Pocitacova siet’. Softveér, rozdelenie podla
oblasti pouZitia.
Operatny systém. MS Windows, Linux.
Sluzby afunkcie OS.
Préca s OS Windows. Subory a priecinky.
Nastavenie pracovnej plochy. Préca s oknami, ikony.

Prieskumnik. Systémové nastroje — scandisk,
defragmentacia.

[11. Internet
Internet a pocitacové siete- za&kladné pojmy. Néstroje internetu. Histéria. Sposoby pripojenia
na internet.

Neinteraktivna komunikacia. Interaktivna komunikéacia.
Ziskavanie a vyhladavanie informécii. WWW stranky. Protokol FTP.

V. Aplikaény softvér

Préca s grafikou.
Rastrovy a vektorovy graficky editor. Funkcie a vlastnosti programu Skicér.




Tvorba a editovanie obréazkov. MoZznosti tlage.

Préca stextom
Popis prostredia a ovladanie programu. Praca so siborom. Pismo, symboly.

Odsek, formétovanie. Upravy, nastavenie strany. Obrézky.

Tabuldtory, Odrézky acidovanie.
Samostatné préaca s textom — tvorba dokumentov.
Praca stabulkami
Organizécia udajov v taburkéch. Popis prostredia a ovlddanie programul.
Vkladanie udajov. Tvorba tabuliek.
Zapis funkcii avzorcov. Ulohy.
Upravy tabuliek a formétovanie buniek.
Tvorba a Uprava grafov. Tla tabuliek a grafickych objektov.
Prezenta¢ny program Power Point
Popis prostredia a ovladanie programu. Proces tvorby snimkov.

Tvorba prezentacie. Vkladanie textov, obrézkov, tabuliek, grafov.

Algoritmy a programovanie

Etapy rieSenia problému — rozbor, névrh, algoritmus, program.
Readlizé&cia algoritmu, programovaci jazyk, premenné, prikazy priradenia, vstupu, vystupu.
Vetvenie programu, podmieneny prikaz.

Prikaz cyklu. Podprogramy.
Tvorby programov

V. Informaéné spoloé¢nost’

Oblasti pouzitia IKT. Informatika a ekoldgia. Environmentélna vychova. Kultirne
a socidlne aspekty vyuZivania IKT.

Bezpecnost’ pocitacovveh systémov. Antivirusova ochrana.



